
برامجنا

تواصل معنا مين مجرتي برامجنا MAGARTY

برامجنا

ليس الهدف أن يتعلم طفلك البرمجة
بل أن يتعلم كيف يفك

بل أن يتعلم كيف يفكر

في مجرتي نستخدم البرمجة والروبوتكس والتصميم كوسائل لتنمية مهارات التفكير
والتصميم كوسائل لتنمية مهارات التفكير والإبداع، وبناء عقلية تساعد الطفل على التعلم
والإبداع، وبناء عقلية تساعد الطفل على التعلم والابتكار في أي مجال يختاره مستقبلًا
والابتكار في أي مجال يختاره مستقبلًا.

اكتشف المسار المناسب لابنك

إذا كان الجميع يتعلم البرمجة... فما الذي سيجعل طفلك مميزًا؟
٠٪ من الوظائف اللي هيشغلها أطفالنا لسه ما اتخلقتش٩

مين مجرتي

في عالم أصبح الوصول للمعلومات فيه متاحًا للجميع، لم يعد التميز مرتبطًا بما يتعلمه الطفل، بل بطريقة تفكيره وقدرته على
التميز مرتبطًا بما يتعلمه الطفل، بل بطريقة تفكيره وقدرته على الإبداع
الإبداع.
نحن نؤمن أن لكل طفل اهتمامات وقدرات تعلم مختلفة، لذلك
نحن نؤمن أن لكل طفل اهتمامات وقدرات تعلم مختلفة، لذلك لا نبدأ بتعليم المهارات قبل فهم الطفل نفسه

لا نبدأ بتعليم المهارات قبل فهم الطفل نفسه.


دولة حول العال15+
دولة حول العالم
أثرنا في أطفال من مختلف الدول العربية

أثرنا في أطفال من مختلف الدول العربية من خلال تجارب تعليمية جمعت بين
من خلال تجارب تعليمية جمعت بين التكنولوجيا وتنمية التفكير
التكنولوجيا وتنمية التفكير.


ساعة تعلم وتطبي1،000,000+
ساعة تعلم وتطبيق
مشروعات وتجارب عملية ساعدت الأطفال

مشروعات وتجارب عملية ساعدت الأطفال على بناء مهارات التفكير والابتكار

على بناء مهارات التفكير والابتكار.


أسر6,000+
أسرة
ساعدنا آلاف الأسر على اكتشاف نقاط

ساعدنا آلاف الأسر على اكتشاف نقاط القوة لأطفالهم وتطويرها

القوة لأطفالهم وتطويرها.

اختار التجربة المناسبة لابنك حسب هدفه واهتماماته

برامج مجرتي التعليمية

STEM Camps

(Seasonal camps)

STEM Courses Global Competitions

Developers Tech Tools in one Curriculum

تعرف علي مهندسين مجرتي

ماذا ينتظر ابنك ليكون المهندس التالي

مستكشف الفضاء
م. محمد سمير

مصر  |  9 سنين

مستكشف الفضاء
مصر  |  01 سنين1

م. محمد سمير

مستكشف الفضاء
م. محمد سمير

مصر  |  7 سنين

Innovators | Robotics Creators | Programming Explorers | Programming

ابداء مسار التعلم الخاص بك

ابداء بتغيير العالم من خلال شغفك \ مهاراتك 

مسار الروبوتات مسار البرمجة

Innovators

(Ages 13–16)

Creators

(Ages 9-12)

Explorers

(Ages 6–8)

بناء مهارات حقيقية في البرمجة والتصميم وتنفيذ مشاريع

Smester 1
Artificial intelligence

using Pictoblox

Smester 2

Mobile App Dev

using MIT APP Inventor

Smester 3

Desktop App

using Python

ماذا يقول عملائنا

أ. هدي محمود

حقيقي اهتمامات اولادي اتغيرت ووقتهم الي كان بيضع علي الموبايل و الأيباد بدأت احس انهم بيستغلوه

بيضع علي الموبايل و الأيباد بدأت احس انهم بيستغلوه في شئ مفيد

في شئ مفيد.

أ. آية فتحي

حقيقي اهتمامات اولادي اتغيرت ووقتهم الي كان بيضع علي الموبايل و الأيباد بدأت احس انهم بيستغلوه

بيضع علي الموبايل و الأيباد بدأت احس انهم بيستغلوه في شئ مفيد

في شئ مفيد.

اسئلة شائعة

إيه الخطوة اللي إبني هيوصلها بعد ميخلص تعلم في مجرتي؟

المشايع العملية اللي بيقدر الطالب أنه يطلع بيها من كل مسار بتقدر توصل الطالب انه يقدر يبداء في تنفيذ مشاريع حياتية مختلفة بداية من التفكير والتخطيط ولحد

انه يقدر يبداء في تنفيذ مشاريع حياتية مختلفة بداية من التفكير والتخطيط ولحد التنفيذ والحصول على نموذج أولي, ومن خلاله الطالب هيقدر يشارك في مسابقات

التنفيذ والحصول على نموذج أولي, ومن خلاله الطالب هيقدر يشارك في مسابقات محلية ودولية كتير في مجال البرمجة والروبوتات والذكاء الإصطناعي واللي مجرتي

محلية ودولية كتير في مجال البرمجة والروبوتات والذكاء الإصطناعي واللي مجرتي بتساعدك توصلهم


بتساعدك توصلهم.

ازاي أعرف إن إبني وصلتله الإستفادة المطلوبة؟

ما هي تفاصيل السنة الدراسية الأولي؟


